BILGISAYARLAR ve C++ ILE PROGRAMLAMAYA GiRiS

BILGISAYAR NEDIR?: Bilgisayar, insanin yapabilecedinden milyonlarca hatta milyarlarca
kat hizli hesaplama yapan ve/ya mantiksal kararlar verilebilen bir alettir. Stper
bilgisayarlar saniyede ylz milyarlarca toplama yapabilirler ki bu bir insanin basit bir
hesap makinesiyle onlarca yilda yapabilecegi islem miktaridir.

Bilgisayarlar, bilgisayar programi denen komut setlerinin kontrolu altinda verileri iglerler.
Bilgisayarda c¢alisan bilgisayar programlarina yazilim denir. Bunlari gelistiren, yazan
kisilere de bilgisayar programcisi denir.

Bilgisayar 6 mantiksal bélimden olusur:

1-  Girig birimi

2-  Cikis birimi

3- Bellek

4-  Aritmetik mantik birimi Merkezi islem birimi

5-  Kontrol birimi

6- Ikincil bellek

ISLETIM SISTEMLERININ EVRIMI

ilk bilgisayarlar bir anda bir is yapabiliyorlardi. Delikli kartlarla yazilan programlar, kart
okuyucudan bilgisayara okutularak sirayla (bir anda bir ig) ¢alistirildi. Bir anda bir isin
¢alistigl bu ortamda bilgisayarin tim kaynaklari verimli bi¢imde kullaniimamis
olmaktadir. MIB caligirken giris ve ¢ikis birimleri bos beklemektedir. Daha verimli kaynak
kullanimi igin giderek “coklu programlama” ya izin veren isletim sistemleri
gelistirilmistir. Bu ortamlarda bir anda birden fazla is ¢alisir, ancak hala kullanicilar
programlarini kartlara delerek bilgisayara girmektedir.



1960'larda “timesharing” igletim sistemleri gelistirilmistir. Timesharing bir ortamda
kullanicilar bilgisayara, terminaller (bir ekran ve klavye) araciligiyla erisirler. Boylelikle
onlarca hatta yUzlerce kisi ayni anda tek bir bilgisayara erisebilmekte ve kullanmaktadir.

KISISEL, DAGITIK ve ISTEMCi/SUNUCU iSLEM

1977'de Apple sirketi kisisel bilgisayarlari poplilerlestirdi. ilk basta hobisel bir yaklagim
olan kisisel bilgisayar kullanimi 1981'de IBM'in Personal Computer’i tanitmasiyla sadece
evlerde degil is yasaminda da ¢ok yogun bigcimde kullaniimaya basladi.

Fakat bu bilgisayarlar tek basina birimlerdi. Bilgisayardaki veriyi paylasabilmek i¢in
baska bir bilgisayara tasinabilir disklerle tasimak gerekiyordu. Tek basina, bagimsiz
Uniteler halinde bulunan bilgisayarlarin LAN veya buyuk aglar aracilhigiyla birbirine
baglanmasiyla dagitik islem (“distributed processing”) basladi. Bugln artik blyuk
miktarlarda veri, bilgisayar aglarinda yer alan File Server denen ve ortak kullanilacak
program ve verileri saklayan bilgisayarlar araciligiyla istemci bilgisayarlar tarafindan
kullanilabilmektedir (istemci/sunucu ortam).

C ve C++ glinimuzde, bu ortamlar (bilgisayar aglari, dagitik istemci/sunucu ortamlar,
bunlari destekleyen igletim sistemleri) yazmakta yaygin olarak kullanilan dillerdir.

PROGRAMLAMA DILLERI

Programlamanin evrimi bakiminda 4 siniftan bahsedebiliriz:

1-  Makine dilleri (1.kusak): sayilardan olusan, sadece belirli bir makinenin anlayacag,
hata yapmaya ¢ok acik diller

2-  Assembly dilleri (2.kusak): ingilizce benzeri komutlardan olusan diller. Assembly
dili ile yazilmig bir program, bir ¢evirici (translator) ile makine diline gevrilerek ¢alistirilir.
Oldukga anlasilabilir géziikmesine karsin ¢ok basit bir is i¢in bile ¢ok sayida komut



yazmak gerekmektedir.

3- Yuksek seviyeli diller (3.kusak) — “procedural” diller. “NASIL" yapilacagini ayrintili
olarak bildirdigimiz diller. ingilizceye benzer, aritmetik islemlerde kullandigimiz isaretleri
kullanir, daha hizl ve kolay program yazilir. C ve C++ bu gruptadir. Cok sayida dil
gelistirilmistir. Yaygin kabul gérenler:

Fortran IBM 1954 Mduihendislik uygulamalarinda hala yaygin olarak kullanilir.
Cobol 1959 GuUnUmuUz ticari uygulamalarinin yarisi Cobol ile yazilmistir.

Pascal Niklaus Wirth 1971 Akademik kullanim igin

4- Cok yuksek seviyeli diller (4.kusak): “NE" yapilacagini sdyledgimiz diller: LISP,
SNOBOL, FORTH, SQL...

C ve C++'nin TARIHCESI

BCPL 1967 Martin Richards
B 1970 Ken Thompson Bell Laboratuarlari
C 1972 Dennis Ritchie Bell “
UNIX igletim sisteminin yazilmasinda kullanildi. Makineden bagimsiz bir dil.

C++ 1980 Bjarne Stroustrup AT&T

1983 — 1989 ANSI C'nin standart tanimini yapti, 1990'da yayimlandi: ANSI/ISO
9899:1990

C++, C’ye birtakim ek 6zellikler ile nesne-yonelimli programlama (“object-oriented
programming”) yetenekleri getirmistir. Nesneler tekrar tekrar kullanilabilir yazilim
bilesenleridir; yazilim gelistirmede buyk kolaylik (verimlilik) saglarlar.



Diger nesne-yonelimli diller:

Smalltalk Xerox’s Palo Alto Arastirma Merkezi
Java Sun Microsystems-James Goslin 995 (1993 WWW poplilerligi)
C++ STANDART KITAPLIK

C++ programlari siniflar (“classes”) ve fonksiyonlardan (“functions”) olusur. Bunlar
program parcalaridir. Bunlarin bir kismini programci yazar, bir kismi da standart
kitaplikta hazir bulunur.

YAPISAL PROGRAMLAMA

1960’lara kadar programlama ¢ok karmasik, zor, maliyetli...

1960’larda yapisal programlama ortaya ¢ikmaya bagsladi. Yapisal programlama, daha
acik, net, anlasilabilir, okumasi, izlemesi, sinamasi kolay programlar yazmak igin bir
yaklagimdir.

3 temel yapi kullanilir: sira, tekrar yapisi ve karar verme yapisi. Goto kullanilmaz ya da
muUmkun oldugunca az kullanilir. Buna uygun ilk dillerden biri (ve en popdleri diyebiliriz)
Pascal (Niklaus Wirth,1971). Akademik ortamlarda yapisal programlamayi 6gretmek i¢in
gelistirildi. Pek ¢ok okulda yaygin olarak kullanildi. Ancak, ticari uygulamalarda ve her
tarll is ortamina uygun uygulamalarda gereksinilen pek ¢ok olanagi icermemesi,
Universite disinda yaygin kabul gérmemesine neden olmustur.

Ada -1970'ler —1980'lerin basi — US Dept. Of Defense



ANAHTAR YAZILIM TRENDI: NESNE TEKNOLOJISi

Yazihm teknolojisindeki gelisme ve ilerlemeler; yapisal programlama, yapisal tasarim,
yapisal analiz ile basladi. Ancak nesne yonelimli analiz, tasarim ve programlama ile
daha ¢ok gelisme elde edildi. Nesne yonelimli ile cevremizdeki tim nesneleri (araba,
dgrenci, ders, insan, ugak, sinif vb) modelleriz. Modelledigimiz bu yazilim pargalarini
tekrar tekrar kullanabildigimiz gibi, bu tarz yazilan yazilimlar, daha iyi organize ve
anlasilir olduklari i¢in bakimlari da ¢ok kolay olmakta ve programciya zaman ve
maliyetten blyUk tasarruf saglamaktadir (Yazilim maliyetinin %80'i programlamanin
basinda ve yazimindaki emege degil sonradan yapilan surekli bakima aittir).

C++, nesne yonelimli bir dil olarak anilmasina karsin hibrid bir dildir. Yani hem yapisal
hem de nesne yonelimli program yazmayi mimkin kilar

Classes and Data Abstraction konusuna kadar C++ ile “procedural” programlama
kavramlarini gérecegiz: kontrol yapilari, fonksiyonlar, veri tiirleri, giris/¢ikis, diziler,
pointer ve stringler. Bu béliimlerde C++‘in C kismi, C++ procedural enhancements to
C kapsanacaktir.

C++ PROGRAMI YURUTME ASAMALARI

Unix ortaminda bir C++ programinin yurttilmesi igin 6 asamadan gegilir:

1-  Edit: kaynak programin bir editér program ile yazilmasi. Uzantisi .cpp, .CXx
veya .C

2- Onisleme (“preprocess”): derleme éncesi baziislemler
3- Derleme: derlemenin ¢iktisi: amag¢ program

4-  Link: programimizda kullanacagimizi belirttigimiz standart kitaplik veya 6zel
kitapliklarda bulunan fonksiyonlarin amag programla bir araya getirilmesi (link edilmesi)



5-  Yukleme (“load"”) — programin ve varsa gerekli bazi moddillerin (paylasilan
kitapliklardan) diskten alinip bellege ytklenmesi

6- YurUtme

Sema: s. 15 (Deitel)

TASINABILIRLIK ("portability”)

Tasinabilir programlar yazmak mimkinse de degisik sistemler ve degisik derleyiciler
arasinda birtakim problemler cikmaktadir. Tasinabilirlikle ilgili konular ANSI C Standart
dokimaninda yer almaktadir: www.ansi.org Dokiman adi: Information Technology —

Programming languages — C++. Dokiiman numarasi: ISO/IEC 14882-1998.

Daha eski taslak versiyonu (licretsiz): www.cygnus.com/misc/wp/

iYi PROGRAM YAZMA TAVSIYELERI:

C++ programlarinizi basit ve straightforward bicimde yazin: KIS (“Keep It Simple”).

Kullandiginiz C++ strimuntn kilavuzu elinizin altinda olmal.

En iyi 6gretici bilgisayarinizdir. Kitaplarda veya derslerde islenen konulari, verilen
ornekleri, bilgisayarda calistirarak, ¢ikan hata mesajlarini okuyup, tekrar deneyerek
ogrenebilir ve tecriibe kazanabilirsiniz.

C++ ILE PROGRAMLAMAYA GIRIS


http://www.ansi.org/
http://www.cygnus.com/misc/wp/

BASIT BiR PROGRAM: BiR SATIR METNIN YAZDIRILMASI

/| C++ ile ilk programim

#include <iostream>

int main()

{

std::cout << "Herkese Merhaba!\n":

return O; // program sonu

}

Herkese Merhaba!

/]  C++'de aciklama satirinin basina konur. Bu satirlar igin derleyici bir is yapmaz; bu
satirlar program dékimuinde aynen yer alan; programin okunabilirligi, anlasilabilirligi igin
gerekli aciklama satirlaridir. lyi bir programci gerekli yerlere gerekli agiklamalari koyar.

C dilinde ise aciklama [* *[ arasina konur.

# ile baslayan satirlar 6n derleyici (“preprocessor”) icindir. Ornek programimizda # ile
baslayan satir 6n derleyiciye girig/cikis ile ilgili iostream baglik dosyasini (“header file")
programa dahil etmesini sdyler.

int main () her C++ programinda olmasi gerekir.



Her C++ programi bir veya birka¢ fonksiyondan olusur. ()'ler main‘in bir fonksiyon
oldugunu; “main” s6zclgl de bunun ana fonksiyon oldugunu belirtmektedir.

int integer (tamsayi) anlaminda.

int main ()'in anlami: bu ana fonksiyonun ¢alistiktan sonra verdigi deger, bir
tamsayidir.

(return O ile donen sifir)

Bir fonksiyonun gévdesi (“body”) kdseli sol parantezile { baslar, kdseli sag
parantez ile } Dbiter.

std::cout ekrana ¢ikis almak icin. ilerki bliimlerde daha ayrintil gérecegiz.
std::cin klavyeden girileni okumak igin
<< “stream insertion operator”
\n karakterlerinin ¢iktida yer almadigina dikkat edin!
\ "escape” karakteri
n imlecin alt satira konumlanmasini séyler.
\n yeni satir
\t bir “tab” ileri gitmek igin
\r imle¢ yeni yazilan sol bagina konumlanir (“carriage return”)

\a uyari sesi



Herkese Merhaba! ciimlesini bagka nasil yazdirabilirdik?

std::cout << “Herkese ";

std::cout << “Merhaba\n";

SOYLE YAZARSAM CIKTI NASIL OLUR???

std::cout <<"Herkes\ne\nMerhaba!\n";

Herkes

e

Merhaba!

BASKA BIR BASIT PROGRAM: iki tamsayinin toplanmasi

/] IKI TAMSAYIYI TOPLAYAN PROGRAM

#include <iostream>
int main()
{

int tamsayi1, tamsayi2, toplam; //tanimlamalar

std::cout << "“Birinci tamsayl1yi giriniz\n";



std::cin >> tamsayi1; //klavyeden girilen sayiyi oku
std::cout << “ikinci tamsayiyi giriniz\n";

std::cin >> tamsayi2; // klavyeden girilen sayiyl oku
toplam = tamsayi1 + tamsayi2;

std::cout << "Toplam =" << toplam << std::end!;

return O; // programin basariyla bittigini gosterir

}

std::endl =eendl “endline” vyani satir sonu demektir. Yaptigi is, yeni satiri
yazdiktan (ekrana yolladiktan sonra) ¢ikis buffer’larini temizlemektir. Bilindigi gibi, ¢ikisa
gonderilecek veriler, génderilmeden 6nce c¢ikis buffer’larinda biriktirilir. Cikis
isleminden sonra buffer’larin bosaltilmasi/temizlenmesi i¢in endl kullaniriz.

ONEMLI NOTLAR:
C++, bUyuk ve ki¢uk harfe duyarh bir dildir.

Cumleler ; (noktal virgal) ile biter.

iYi PROGRAM YAZMA TAVSIYELERI:

1- Bir fonksiyonun gévdesinin i¢ine yazilan satirlar 3 bosluk icerden yazilir
(“indentation”)

2- Tanimlamalar ile yaratulebilir cimleler arasinda bir satir bosluk birakiniz.
3- Anlamli degigken isimleri kullaniniz.

4- ikili (“binary"”) operatérlerin sag ve solunda birer bosluk birakiniz.



ARITMETIK OPERATORLER

C++iglemi  Aritmetik operatdr Cebirsel ifade  C++ ifadesi

Toplama + f+7 f+7
Cikarma - p-C p-cC
Carpma * bm b*m
B6Ime / Xly x|y
Modulus % rmod s r%s

C++'da aritmetik islemlerde operatérlerin éncelik sirasi kurallari:

1- Parantez ic¢leri en 6nce hesaplanir.

2- Daha sonra, ¢carpma, bélme, modulus islemleri yapilir. Bir aritmetik ifadede birden
fazla carpma, bdlme, modulus islemi varsa, bu islemlerdeki operatdrler SOLDAN SAGA
dogru uygulanir. Carpma, bélme, mod operatérlerinin dnceligi aynidir.

3- Enson toplam ve ¢ikarma islemleri yapilir. Bir ifade, birden fazla toplama ve
cikarma islemi iceriyorsa, bunlara ait operatérler SOLDAN SAGA uygulanir.

ORNEKLER: ss. 31-33 (Deitel)

iYi PROGRAM YAZMA TAVSIYELERI:



Cebirde oldugu gibi, gereksiz parantezler konmayabilir. Ancak, 6zellikle uzun ifadelerde
alt ifadeleri parantez iclerin alarak anlasilabilirligi artirmak iyidir.

ILISKISEL OPERATORLER ve ESITLIK OPERATORLERI

lligkisel operatorler ~ C++ karsilig C++ 6rnegi  Anlami
> > X>y X, y'den blayuktur
< < X<y X, y'den kaguktur

>= X>=Yy X, y'den buyUktur veya y'ye
esittir

<= X <=y X, y'den kaguktur veya y'ye
esittir.

Esitlik operatérleri

= == X ==y X, y'ye esittir
I= Xl=y X, y'ye esit degildir
SIK YAPILAN HATALAR:
==, >=, <=, != operatoérlerini yazarken iki karakter arasinda bosluk birakilmamalidir

veya iki karakterin yeri degistiriimemelidir.



Esitlik operatéri =='vyi, atama icin kullanilan = ile karistirmayiniz.

ESITLIK VE BAGINTI OPERATORLERINI KULLANAN BIiR PROGRAM ORNEGI
/[ if cUmlesi ile esitlik ve iligski/baginti operatdrlerini kullanan bir program

#include <iostream>

using std::cout; // program cout kullanir
using std::cin; // program cin kullanir

using std::endl; // program endl kullanir.

int main ()

{

int sayi1, sayi2;

cout << “iki tamsayi giriniz.\n"
<< “Ben aralarindaki iligkiyi séyleyecegim: “;

cin >> sayil >> sayi2;

if (sayi1 == sayi2)

1

cout << sayil << sayi2 << "'ye esittir” << endl;
if (sayi1 != sayi2)
cout << sayil << sayi2 << "'ye esit degildir” << endl;

if (sayi1 < sayi2)



cout << sayil << ", " << sayi2 << "'den kdguktdr” << endl;
if (sayi1 > sayi2)
cout << sayil << " " << sayi2 << "'den buyulktir. << endl;
if (sayil <= sayi2)
cout << sayil << " " << sayi2 << "'den kugUk veya esittir” << endl;
if (sayi1 >= sayi2)
cout << sayil << " " << sayi2 << "'den blyulk veya esittir.” << endl;
return O;
}
iki tamsayi giriniz.
Ben size aralarindaki iliskiyi séyleyecegim: 3 7
3, 7'ye esit deqildir.
3, 7'den kuguktdr.

3, 7'den kugUk veya esittir.

iki tamsayi giriniz.

Ben size aralarindaki iliskiyi sGyleyecegim: 22 12
22, 12'ye esit degildir.

22, 12'den buyudktdr.

22,12'den blyuk veya esittir.

iki tamsayi giriniz.
Ben size aralarindaki iliskiyi séyleyecegim: 7 7

7, 7'ye esittir.



7, 7'den kiguk veya esittir.

7, 7'den buyUk veya esittir.

Using cimleleri: cout ve cin‘den 6nce std:: kullanimini ortadan kaldirir. Hatirlanacagi
gibi ilk basit 6rnegimizde std::cout kullanmistik. Cok sayida giris / ¢ikis yapilacagi
zaman her cout ve cin‘den dnce std:: kullanmak ¢ok pratik olmayacaktir. Bu nedenle
using kullanmakta fayda vardir.

iYi PROGRAM YAZMA TAVSIYELERI:

1-  Programin okunabilirligini artirmak i¢in if yapisinin iginde yer alan ciimleleri 3
bosluk igcerden yaziniz.

2- Bir satirda birden fazla cimle yer almamall.

3- Bir cumle bir satira sigmayIp alt satirdan devam edecekse, ciimleyi anlamli bir
yerinden bolmeye 6zen gdsteriniz.

Etiketler:c++, c++ dersleri, c++ dosyalari, c++ nedir, c++ programlama, c++ tarihi, C++
ILE PROGRAMLAMAYA GIRIS, programalama dilleri



https://bilgisayardersleri.wordpress.com/tag/c/
https://bilgisayardersleri.wordpress.com/tag/c-dersleri/
https://bilgisayardersleri.wordpress.com/tag/c-dosyalari/
https://bilgisayardersleri.wordpress.com/tag/c-nedir/
https://bilgisayardersleri.wordpress.com/tag/c-programlama/
https://bilgisayardersleri.wordpress.com/tag/c-tarihi/
https://bilgisayardersleri.wordpress.com/tag/c-ile-programlamaya-giris/
https://bilgisayardersleri.wordpress.com/tag/programalama-dilleri/

